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TEKNOLOGI

HVAD KAN SKOLEGPT, 0G
HVORDAN VIRKER DEN?
HVAD KREVER DEN
RENT TEKNISK?

AT ARBEJDE MED TEKNOLOGIPERSPEKTIVET

Det kan veere ret sveert at svare pa dette spargsmal omkring det tekniske i en
avanceret teknologi, fordi det kan veere sveert at forklare. Men opgaven kan
eleverne give til skoleGPT selv. De kan sparge den om, hvordan den virker.

Gode refleksionsspargsmal som du som lzerer kan give eleverne , for at fa dem til
at reflektere og eksperimentere med skoleGPTs svar:

e Svarer SkoleGPT altid det samme, nar man sparger den?
e Kan den svare pa en made, sa et barn/ung forstar det?
e Hvorfor er det vigtigt at forsta, hvordan den teknisk virker?

Sma rollespil: Eleverne kan eksempelvis bagefter agere “it-eksperter” og lave sma
interviews, hvor de skal kunne forklare hinanden, hvordan teknologien virker.

AT ARBEJDE MED FORMALSPERSPEKTIVET 0
FORMAL

Nu skal eleverne i gang med at eksperimentere og undersgge, hvad

formalet er med SkoleGPT.

Kan eleverne finde formalet med SkoleGPt pa hjemmesiden?

Eller kan de spgrge SkoleGPT selv?

Hvad kan man bruge SkoleGPT til?

HVORDAN ER DET MENINGEN,
AT SKOLEGPT SKAL BRUGES?

Hvilke ting kan man gare med SkoleGPT? HVORFOR TROR |, AT DEN ER
Hvordan kan man finde, og bruge de forskellige ting, som SkoleGPT kan? LAVET?
Hvad er det meningen, man skal bruge SkoleGPT til?

BRUG

HVAD KAN DU BRUGE SKOLEGPT TIL?
PROV DEN AF, 0G KOM MED 5 EKSEMPLER

HVORDAN OPLEVES DET AT BRUGE DEN?
ER DET SJOVT? ER DET NEMT?
ER DER NOGET, DEN IKKE ER GOD TIL?

AT ARBEJDE MED FORBRUGERPERSPEKTIVET

Her skal eleverne undersgge og eksperimentere med brugen af SkoleGPT.
Lav en faelles brainstorm i temaer og mulige anvendelsesmuligheder, som
SkoleGPT har.

Eksempelvis:

Kan SkoleGPT bruges i matematik?

Kan SkoleGPT bruges til at skrive en sang?

Kan SkoleGPT hjeelpe mig med at brainstorme?

Samtidig med, at eleverne eksperimenterer, skal eleverne tage stilling til
brugerfladen, og hvordan det var, at bruge den.

Eleverne kan lave en Live “Unboxing” seance, hvor de efterfglgende skal
rate SkoleGPT i forhold til, hvor god den var til den opgave, den blev stillet.




AT ARBEJDE MED ARGUMENTATIONSPERSPEKTIVET
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Her skal eleverne arbejde med argumentationen for at bruge SkoleGPT.

Hvilke praktiske, fglelsesmeaessige og etiske grunde gives for at bruge
HVORDAN PRESENTERES teknologien? Hvis de ikke gives i preesentationen, kan eleverne selv komme

SKOLEGPT PA SIN HJEMMESIDE? med forslag til argumentationen.
HVAD ER ARGUMENTET FOR AT
BRUGE DEN?

Lav en paneldebat eller en filosofisk samtale om argumenterne for og imod
at bruge kunstig intelligens/SkoleGPT i skolen/i hjemmet eller andre steder.

Maske kan du, som leerer ogsa blive interviewet om, hvad du mener, er
argumenter for at bruge SkoleGPT i skolen.

AT ARBEJDE MED VERDIPERSPEKTIVET

Her kan eleverne undersgge, hvilke vaerdier der laegger til grund for at VfRD
udvikle SkoleGPT. I
Eleverne kan evt bruge SkoleGPT til at hjeelpe med at finde de veerdier,

der kan ligge til grund for at bygge en chatbot til skolebrug. HVEM HAR UDVIKLET SKOLEGPT?

Eleverne kan eksempelvis skrive prompten : HVORFOR HAR DE UDVIKLET DEN?

HVILKE INTERESSER HAR DE?
HVORDAN PAVIRKER
DEN 0GDIT LIV ?

“Vi er 3 elever i 5.klasse. Hjeelp os med at brainstorme pa hvilke verdier,
der kan ligge til grund for at lave en chatbot til brug i skolen.”

Eleverne laver herefter en udvaelgelsesproces, hvor de veelger de
veerdier ud, som de tror mest pa, er dem, som udviklerne har haft til
grund for at udvikle SkoleGPT.

KONSERVENS AT ARBEIDE MED KONSEKVENSPERSPEKTIVET

Forslag til en elevaktivitet:

HVAD VILLE DET BETYDE FOR DIG, Lav et fremtidsscenarie: Du har nu brugt SkoleGPT til alt det, du kan
HVIS DU MATTE BRUGE SKOLEGPT? i skolen gennem det sidste ar. Lav makkerinterview hvor | hinanden
HVAD VILLE DET BETYDE, om: Hvordan pavirker Skole GPT dig og dit liv? Hvis | ikke har lyst til
HVIS ALLE KUNNE BRUGE DEN? at veere jer selv, sa leg at | er nogle andre.

HVILKE ULEMPER KAN DEN HAVE? .
Tilbage til virkeligheden.\’S
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PERSPEKTIVERING

Nu er eleverne der, hvor de skal til at anvende den viden, de har faet
gennem forlgbet.

MED DETIVED NU... Formalet er at fa eleverne til at reflektere over, hvordan denne teknologi
..HVORDAN ENDRER DET PA MADEN AT pavirker dem og deres hverdag, og hvad det har af indvirkning pa dem.
FINDE VIDEN OM NOGET? Hvis de havde muligheden, hvordan kunne man sa a&ndre pa SkoleGPT,
..HVORDAN KUNNE SKOLEGPT sa den blev endnu bedre. Bade i funktion, men ogsa bedre for
BLIVE ENDNU FEDERE? menneskers liv generelt.

Der kan ogsa traekkes paralleller til andet Al, og andre Chatbots, som
eleverne kender, og som i forvejen har indvirkning pa deres liv.

Eleverne kan arbejde med at undersgge funktionen “My Al” som de
kender fra Snapchat. Pa samme made, som de lige har veeret igennem
perspektiverne med SkoleGPT, kan de bruge den erfaring til pa samme
made at analysere “My Al”, og undersage hvordan den pavirker deres liv
og hverdag, og hvilke konsekvenser og udfordringer den giver.

Lav egen “MyAIl” med SkoleGPT: Lad eleverne fa til opgave at lave
systemprompten til SkoleGPT om, sa den svarer pa samme made som
MyAl fra Snapchat. Hvordan skulle en Al-ven svare og opfaere sig, nar
eleverne ved, hvad de ved nu, om de konsekvenser en Al-ven kan have.

Bange for My Al? | Kendt rapper i store problemer el

Som laerer pa mellemtrinnet kan du bruge den udsendelse til at saette fokus pa

Brug evt. disse 3 tv-udsendelser, der findes pa

Mitcfu.dk. Til udsendelserne er der Tiren Fraiher 81 hvorcan Al aMGAsS Ik aries BV o e Ve ARG oG
. c tv-udsendelsen "Bange for My Al?" fra "Ultranyt" i din undervisning, kan du skabe et
p&d agog| S ke N Ote r, m ed p0| nte I fra refleksionsrum for dine elever, hvor de leerer at forholde sig kritisk og bevidst til deres
. o digitale fodaftryk.<br />I undervisningen kan du lede eleverne gennem diskussioner om,
hvilken inf tion de del line, og hvordan Al-teknologier i | k
programmet, og der er kapitelmaerker, sa man arvvousia Elsaidate Diidrasyrsuannwiod i overe ead Kursigiutallgcrs ort g
. hvordan de kan pavi...
nemt kan spole hen til de dele af udsendelsen, [ —
= =
der har relevans for undersggelserne. £

https://kp.mitcfu.dk/CFUTV1136553

. . 4.z
e ‘ My Al er IKKE sikkert for jer | Klimamgde: Her er Sl

Udsendelsen "Min veninde er en robot" fra "UltraNyt", hvor hovedpersonen Cecilies f jeres tale!
bedste veninde viser sig at vaere en robot hun har medt via Snapchat, tilbyder et

fascinerende og relevant udgangspunkt for undervisning pa mellemtrinnet, isser med [ Indslaget kan bruges hvis man gerne vil satte fokus pa elevernes brug af Al, og hvordan
fokus pa digital dannelse, teknologiforstaelse og digital myndighed. Denne udsendelse det pavirker dem og deres egen sikkerhed i forhold til data og trivsel. Den kan fungere
giver en konkret anledning til at diskutere de muligheder og udfordringer, der falger med godt som en samtale-starter bAde sammen med eleverne, men ogsa til et foreeldremade.
interaktioner med kunstig intelligens i hverdagen, og den rolle store techvirksomheder

spiller i vores digitale liv.<br />Gennem udsendelsen kan eleverne blive introduceret til

konceptet om virtuelle relationer og reflektere over forskellene mellem venskaber med

mennesker og... O =0
[=13 IE_I! ; v
th EF .

Ol https://kp.mitcfu.dk/CFUTV1136549

https://kp.mitcfu.dk/CFUTV1136550

Brug evt. ogsa undersggelsen fra Barns Vilkar til at dykke ned i flere dilemmaer sammen med eleverne.
Her finder du undersogelsen: kortlink.dk/2qcq9
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https://kortlink.dk/2qcq9

EN FILOSOFISK SAMTALE OM SKOLEGPT | UNDERVISNINGEN...

Mal:
At eleverne reflekterer over og diskuterer etiske og praktiske aspekter ved brugen af SkoleGPT i undervisningen.
At styrke elevernes kritiske teenkning og argumentationsfeerdigheder.
At fremme en aben og respektfuld dialog om teknologiske innovationer.

Materialer:

Papir og blyanter

Whiteboard og tuscher

Eksempler pa SkoleGPT (kan demonstreres pa en computer eller tablet)

Dilemma-kort (printede kort med forskellige dilemmaer relateret til SkoleGPT i undervisningen)

Aktivitetens forlob:

Introduktion (10 minutter)

Start med at forklare, hvad SkoleGPT er, og hvordan den fungerer som en Al-assistent i undervisningen.

Giv nogle eksempler pa, hvordan SkoleGPT kan bruges til at hjeelpe med lektier, besvare spargsmal og give laeringsressourcer.
Sparg eleverne, om de har erfaringer med SkoleGPT eller lignende Al-veerktgjer, og hvad de synes om dem.

Opvarmningsaktivitet (10 minutter)

Del eleverne i sma grupper og bed dem diskutere fglgende spgrgsmal:
"Hvordan kan SkoleGPT hjeelpe dig i skolen?"
"Er der nogen situationer, hvor det vil veere darligt at bruge SkoleGPT?"

Praesentation af dilemma (10 minutter)
Praesentér klassen for et centralt dilemma: "Skal vi bruge SkoleGPT som en del af undervisningen i skolen?"
Skriv dilemmaet pa whiteboardet og bed eleverne teenke over det.

Dilemma-kort Aktivitet (20 minutter)
Del eleverne ind i nye grupper og giv hver gruppe et seet dilemma-kort. Hvert kort skal have et specifikt scenario eller problemstilling
relateret til SkoleGPT, f.eks.:

"SkoleGPT kan hjaelpe dig med lektierne, men hvad hvis den giver forkerte svar?"
"SkoleGPT kan leere dine preeferencer og skraeddersy leering til dig, men hvad med din privatliv?"
"Hvad sker der, hvis du bliver afhaengig af SkoleGPT til at lgse dine problemer?"

Gruppepraesentationer (15 minutter)

Bed hver gruppe om at veelge et eller to dilemmaer, som de skal diskutere i dybden. Herefter skal de forberede en kort praesentation
om deres synspunkter.

Lad grupperne praesentere deres diskussioner og lgsninger for resten af klassen.

Aben Diskussion (15 minutter)

Efter gruppepraesentationerne, led en aben diskussion i klassen, hvor eleverne kan stille spargsmal og give feedback pa hinandens
preesentationer.

Sperg eleverne om deres endelige holdninger til dilemmmaet: "Skal vi bruge SkoleGPT i undervisningen? Hvorfor eller hvorfor ikke?"

Afslutning (10 minutter)
Opsummer hovedpunkterne fra diskussionen.
Tak eleverne for deres deltagelse og opfordr dem til at taenke videre over, hvordan teknologi pavirker deres hverdag.

Refleksion og Evaluering:

Efter aktiviteten, bed eleverne skrive en kort refleksion om, hvad de har leert om SkoleGPT.
Brug elevernes refleksioner til at evaluere forstdelsen og kvaliteten af diskussionerne.

Denne aktivitet vil hjeelpe eleverne med at taenke kritisk over brugen af SkoleGPT i undervisningen og deres egne holdninger til det.




DILEMMAKORT

"SkoleGPT kan hjalpe jer med at forsta sveere ting i skolen, men hvad hvis
nogen bruger det til at snyde til praver?"

"SkoleGPT kan hurtigt svare pa jeres spgrgsmal, men hvad hvis | ikke laerer
at finde svarene selv?"

"SkoleGPT kan lave undervisning, der passer preaecis til jer, men hvad hvis |
ikke laerer at arbejde sammen med jeres klassekammerater?"

"SkoleGPT kan rette jeres opgaver hurtigt, men hvad hvis den
laver fejl, som leereren ikke ser?"

"SkoleGPT kan hjaelpe jer med jeres lektier, sa | bliver hurtigt feerdige, men
hvad hvis | bliver athaengige af den og ikke lzerer at gare det selv?"

"SkoleGPT kan hjeelpe elever, der har brug for ekstra hjeelp, men hvad hvis
det ikke er fair for dem, der ikke kan bruge SkoleGPT?"

"SkoleGPT kan hjeelpe leereren med at planleegge undervisningen, men hvad
hvis laereren ikke bruger nok tid pa at forsta, hvad | har brug for?"
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Future

INFO OM TEK

ARGUMENTER OG TANKERNE BAG

Formalet med TekTjek er, at eleverne kommer til at arbejde med eksisterende teknologier og deres intentionalitet.
Gennem en proces med spgrgsmal inden for forskellige kategorier, undersgger eleverne teknologi. Tanken er, at
det skal ggre dem mere bevidste om de teknologier, de omgiver sig med, og hvordan de pavirker dem. Nar de far
bevidsthed om teknologiernes intentioner, og hvordan de pavirker os, kan de bade bruge den viden i forhold til
deres egen interaktion med teknologier, og de kan bruge deres viden, nar de skal designe eller redesigne
teknologier selv.

OVERVEJELSER

Som lzerer skal du, inden eleverne gar i gang, overveje, om der er nogle kategorier, der er vigtigere end andre, eller
om det vil veere fordelagtigt, at eleverne svarer pa nogle spargsmal far andre.

Nogle gange har man direkte tilgang til den teknologi, man vil undersage, fordi man fysisk har den, eller software
man har installeret. Andre gange ma man ngjes med at leese og maske finde reklamer og instruktioner til den. |
den forbindelse bar man overveje, om der findes nok information om teknologien, far man veelger den. Man kan
ogsa lade eleverne vaelge en teknologi, som de selv omgiver sig med. Det kommer selvfglgelig helt an pa formalet

ZTIEK

Lab

Classroom

med opgaven.

FREMGANGSMADE

Organisering: | mindre grupper

Isceneseettelse: Placer teknologien eller noget som repraesentere teknologien (udklip af logo, det fysiske artefakt, eller en
downloaded app) pa bordet foran eleverne.
Eleverne gennemgar herefter de enkelte kategorier en efter en. Elevernes svar samles et sted, der giver mening for jer
(Googledoc/Word/BookCreator/Padlet el.lign.).
Man kan ogsa veelge, at eleverne laver det fysisk med post-its, eller optager deres overvejelser som podcast.

TEKNOLOGI

At skabe bevidsthed om, hvad
teknologien kan, hvordan den virker
og hvad den er bygget af. Bade med
hensyn til software og hardware.

Hvordan teknologien behandler data,

og hvad er er input og output.

VERDI

At skabe bevidsthed om, hvilke
veerdier der er indlejret i designet,
eller hvilke veerdier teknologien er
designet ud fra. Her kan man veere
opmaerksom pa, om der er szrlige
syn pa, hvad der er rigtigt eller
forkert, eller om der er seerlige
interesser, der tilgodeses i designet.

KORTE FORKLARINGER PA BEGREBER

FORMAL

At skabe bevidsthed om, hvordan
det er meningen, at teknologien skal
bruges, hvem den er lavet til, og i
hvilke situationer den kan bruges.
Det handler ogsa om, hvad
teknologien kreever af brugeren.

ARGUMENT

At skabe bevidsthed om, hvad
producenten siger, at teknologien
kan, hvordan teknologien kan hjaelpe
0s, og hvorfor det giver mening at
bruge den. Hvilke fglelser fremmes i
falge producenten, nar vi bruger
teknologien?
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BRUG

At skabe bevidsthed om, hvad man kan
med teknologien, og om brugen skaber
nye vaner. Hvordan man bruger
teknologien. Man kan ogsa blive
opmaerksom pa, om teknologien pavirker
eksisterende aktiviteter i hverdagen eller
eller skaber helt nye.

KONSEKVENS

At skabe bevidsthed om hvordan
teknologien pavirker vores liv - pa
godt og ondt. Hvordan pavirker
brugen af teknologien vores sociale
liv, vores gkonomi og vores brug af
tid - for individ, feellesskabet og
samfundet.




